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เรื่อง รายงานการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่น  
  2 มิติ ด้วยโปรแกรม Flash cs6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
ผู้รายงาน นางสุรันต์  อินทะปัญโญ 
หน่วยงาน โรงเรียนตรอนตรีสินธุ์  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39  
ปีทีร่ายงาน 2560 
 

บทคัดย่อ 
 
       การศึกษาครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเ์พ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เรื่อง การสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ ด้วยโปรแกรม Flash cs6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียน 
ที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนตรอนตรีสินธุ์  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 
จ านวน 70 คน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 
โรงเรียนตรอนตรีสินธุ์  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 จ านวน 26 คน ได้มาโดย 
การก าหนดแบบเฉพาะเจาะจง (Specific Purpose Sampling) เครื่องมอืที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล
ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ ด้วยโปรแกรม Flash cs6 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ และแบบประเมินวัดความพึงพอใจของผู้เรียน 
การวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าสถิติ  
t-test  
       ผลการศึกษาพบว่า   
       1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ ด้วยโปรแกรม  
Flash cs6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.04/83.08  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
       2. นักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างการ์ตูนแอนิเมชั่น  
2 มิติ ด้วยโปรแกรม Flash cs6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
       3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้าง
การ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ ด้วยโปรแกรม Flash cs6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
 


